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OUR TIME LINE

7.19

立项准备
团队组建
项目学习

7.20

调研准备
方案论证
需求分析
功能实现

7.21

功能实现
UI初步设计
单元测试

7.22

系统测试
UE优化
PPT制作

7.23

答辩
报告撰写
项目迭代
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JAVA

Swing

MYSQL

特色

Github

酷跑

Game

SMART

判定

COOL

UI&UE
Team

高质量

贴切FAST 

RESPOND
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基于Swing的
JAVA游戏客户端

轻应用

OUR 

GOAL
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取得一定成绩同时也有很多不足和问题
Observer
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COMPLETIONS

Observer

Login

连接mysql数据库，进行查询操作，从而进行登陆判定，
点击注册进入注册界面
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COMPLETIONS(Cont.)

Observer

Register

接受用户输入，点击确定按钮，进行数据库插入操作（异常判断）
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COMPLETIONS(Cont.)

Observer

Main

主界面，点击开始，进入游戏
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COMPLETIONS(Cont.)

Observer

Gaming

通过人物和各种目标坐标判定碰撞，其中金币碰撞增加
分数值，碰到导弹、妖怪直接死亡，碰到挂钩挡住前进。
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COMPLETIONS(Cont.)

Observer

Help

通过静态变量实现背景轮换。
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COMPLETIONS(Cont.)

Observer

End&Rank

查询数据库，进行分数排序。显示前三名分数，
并显示本局游戏表现。



1. 培训支持

2. 环境支持

学校支持

3. 思想步调一致

4. 计划周密合理

目标认知

5. Swing熟悉

6. Java GUI熟悉

能力提升

EXPERIENCE
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7. 有效沟通

8. 伴随跟踪

合作之道

Observer



EXPERIENCE(Cont.)
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全心投入
Coding

✓ 项目需求
✓ 功能设计
✓ UI设计、图片、音效
✓ 第三方包、库

增进沟通
Team

✓ 线下交流
✓ 线上协同
✓ Git

✓ 相互学习

文档编写
Thinking

✓ 软件使用手册
✓ 软件界面文档
✓ 进展报告
✓ 接口文档
✓ 学习资料

合理分配任务
Timing

✓ 制定时间轴
✓ 运用PM知识
✓ 弹性工作
✓ 内部审阅

Observer
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01

02

03

04

半仿半创造的模式更能锻炼动手能力

How To DO

类比思考扩展、提出猜想、交流是否可行

实现帮助界面，不切换窗口直接更换背景，可以通过静态变量来实现

随机产生倒钩图片，可以通过构造函数传参实现，其中参数随机产生

EXPERIENCE(Cont.)

Should DO I Will DO

Observer
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PROBLEMS

” 认识问题不足
分析问题不透彻
行动迟缓
导致被动
渐渐懒惰懈怠畏惧

” 目标脱离实际
团队沟通不够
导致信息不对称
分工不能整合

” 执行力的不足
拖延症常犯
外界因素常干扰
导致精力分散
不能全神Coding

缺少了激情和动力

” 自身能力还需提高
学习能力没有养成
自学进展缓慢
组件整合后问题不能解决
基础不扎实
欲速则不达

Observer
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Order 
request

PLAN

DO
CHEC

K

ACTION “ 在老师指导下，
激励团队不断朝
目标前进 ”

Steps to win

Observer
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